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I.A. EST PRÉSENTE DANS L’ÉDUCATION



DÉFINITION DE L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

DÉFINITION 1 : Faire faire à une 

machine ce qui aurait été jugé 

intelligent si cela avait été réalisé 

par un humain

.
DÉFINITION 2 : Expression 

créée dans les années 1950 

désigne le domaine de 

recherche qui étudie le 

mécanisme de l’intelligence 

en les modélisant avec des 

algorithmes et en les 

expérimentant avec des 

machines.
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TYPE 1
 I.A. CLASSIQUE OU SYMBOLIQUE BASÉE SUR LES 

SYSTÈMES EXPERTS : MODÈLE DÉDUCTIF (SYLLOGISME)

• Aristoteles (384-322 BC)

• Sur la base de deux propositions, nous arrivons à 

une conclusion

• Tous les hommes sont mortels

• Socrates est un homme

• Par conséquent, Socrate est mortel
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IA basée sur les données ou connexionniste 

(apprentissage automatique) : A partir de nombreuses 

observations, tirer un principe général

Apprentissage →ajustement et 

minimisation de l’erreur -> application à 

des prédictions sur de nouvelles données 

(reconnaissance d’images, traitement du 

langage naturel)

TYPE 2
 I.A. CONNEXIONNISTE : MODÈLE INDUCTIF
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LES I.A. GÉNÉRATIVES
Les modèles d’I.A. générative qui se multiplient surtout depuis 2022,peuvent être 

répartis selon la taxonomie suivante : 

Texte à image (ex.DALL-E2 d’OpenAI)

Texte à représentations 3D (ex. Dreamfusion de Google Research)

Image à texte (ex. Flamingo de Deepmind)

Texte à vidéo (ex. Phenaki de GoogleR esearch)

Texteà audio (Jukebox d’OpenAI)

Texte à texte (ex. ChatGPT d’OpenAI)

Texte à code (ex. Codexd’OpenAI)

Texte à formule scientifique (ex. GalacticadeMetaAI)

D’après(Gozalo-Brizuela& Garrido-Merchan,2023)tw
Hors du cadre de l’ISFEC Bretagne, aucune reproduction, même partielle, autres que 

celles prévues à l'article L 122-5 du code de la propriété intellectuelle, ne peut être 
faite de ce document sans l'autorisation expresse de l’institut.





PLAN

QU’APPELLE T-ON UNE I.A. ?

LES ENJEUX 

EN ÉTABLISSEMENT



ENJEUX ÉTHIQUES

• Lien avec la commission européenne, l’UNESCO

• Contrôle et accompagnement, ouvrir à la différence ou restreindre des 

choix, algorithme de YT, Tik Toc, génération de nouveaux contenus, 

usage en temps de guerre.

• Biais dans le jeu ou erreur de prédiction

• Biais sexiste (jeu d’apprentissage, rareté 

des femmes dans le dev des outils IA)
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ENJEUX ÉTHIQUES

• Du côté de l’enseignant :

• Diffusion et productions de contenus IA

• EMI, esprit critique, citoyenneté numérique

• Production de savoirs

• Modalités d’évaluation, comment l’OCDE 

  peut faire des tests et comparatifs internationaux

• Evolution des tâches et compétences pro
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POINTS DE VIGILANCE DE L’IA GÉNÉRATIVE
- Réponses aléatoires sans possibilité de vérifier et comprendre le résultat

- Hallucination en proposant des réponses erronées

-  Mensonges

- Obsolescence des infos

- Opacités sur les sources, les algos, la gestion des données (RGPD)
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DÉBAT SUR L’I.A.

PROPOSITION A

L’I.A. va améliorer notre existence, c’est indéniable !

PROPOSITION B

On vivait bien mieux avant l’arrivée de l’I.A. et le numérique !

PROPOSITION C

L’I.A. va résoudre les enjeux de demain et leur complexité !

PROPOSITION D

Un jour, l’I.A va nous échapper et entraîner la fin du monde ! 
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PROPOSITION A

L’I.A. va améliorer notre existence, c’est indéniable !

PROPOSITION B

On vivait bien mieux avant l’arrivée de l’I.A. et le numérique !

PROPOSITION C

L’I.A. va résoudre les enjeux de demain et leur complexité !

PROPOSITION D

Un jour, l’I.A va nous échapper et entraîner la fin du monde ! 

ÉTAPE 1 : Positionnez-vous 

sur la proposition qui vous 

semble la plus proche de vos 

convictions
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ÉTAPE 2 : Par groupe de 2/3, 

trouvez les arguments les plus 

affûtés pour convaincre les 

autres collègues 

ÉTAPE 3 : Quelques groupes 

présentent leurs arguments pour 

attirer d’autres collègues 
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DANS MON ÉTABLISSEMENT : QUEL USAGE ?

• IA au service des élèves : tutorat, production, agents conversationnels, outils 

d’aide aux élèves sous Office 365 (lecture d’un texte)

• IA au service de l’enseignant : détection de plagiat, évaluation et suivi, 

productions de ressources,

• IA au service de l’institution : traitement et automatisation de données (tri, 

regroupement), programmation de JP, de sortie. Scenario de semaine 

banalisée

Exemple 1  Exemple 2
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DANS MON ÉTABLISSEMENT : QUEL IMPACT ?
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QUEL PILOTAGE DANS MON ÉTABLISSEMENT ?

• Par groupe de 4, échangez 

autour des enjeux de 

pilotage que vous identifiez 

dans votre établissement 

avec un SWOT :
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En connaissance de cause et selon la culture de l’établissement et du réseau :

- Identifier les besoins et leur nature (formation, veille outils, débat communautaire)

- Questionner le projet d’établissement (citoyenneté numérique, éducation au numérique)

- Travailler sur l’impact des personnels OGEC et enseignants (ex : pratique évaluative,…)

QUEL PILOTAGE DANS MON ÉTABLISSEMENT ?
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